W ostatnich latach gry planszowe, na nowo cieszg sie duzg popularnoscig. Szczegdlnie teraz,
gdy z powodu pandemii zostaliSmy uwiezieni w domach i szukamy pomystdw na rozrywke.
Alternatywg dla dobrej ksigzki sg gry planszowe. To one majqg te zalete, ze mozna w nie zaangazowac
wszystkich domownikow i razem spedzac mile i ciekawie czas.

Masz pomyst na gre, ktora sprawi, ze obudzg sie w graczach pozytywne
I niezapomniane emocje, a przy okazji uczestnicy bedg mogli zaprezentowa¢ swoje umiejetnosci
matematyczne? To swietnie sie sktada! Zapraszamy do udziatu w konkursie MATEMATYCZNA GRA
PLANSZOWA.

Jak wzigé udziat w konkursie?

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa w Pepowie. Konkurs jest adresowany
do uczniéw klas 4 — 8 szkét podstawowych znajdujgcych sie na terenie gminy Zukowo. Zadaniem
uczestnikow jest wykonanie dowolng technikg matematycznej gry planszowej. Praca konkursowa
moze by¢ wykonana indywidualnie lub w grupie dwu osobowej. Celem konkursu jest popularyzowanie
gier planszowych, rozwijanie wyobrazni i aktywnosci tworczej oraz szerzenie wiedzy z zakresu
matematyki.

Uczestnicy powinni do 12 kwietnia 2021r. dostarczy¢ do sekretariatu szkoty w Pepowie swoje
gry planszowe. Kazda uczestniczgca w konkursie gra musi by¢ zamknieta. Na pudetku musi
znajdowac sie nadrukowana metryczka wedtug wzoru:

tytut gry;
imie i nazwisko autora/autoréw gry oraz wiek;
nazwa szkoty;
liczba graczy;
wiek graczy;

o orientacyjny czas rozgrywki.
Pudetko powinno zawieraé prototyp gry wykonany przez uczestnika bagdz uczestnikéw,
instrukcje gry (w jezyku polskim, napisana w programie Word czcionkg Ariel 12) oraz dodatki.
Dostarczenie pracy — gry jest rdwnoznaczne z wyrazeniem zgody na jej wykorzystanie
w materiatach dotyczgcych konkursu, w tym na stronie szkoty oraz innych oficjalnych kanatach
informacyjnych organizatora.
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Kryteria oceny.

1. Prace konkursowe muszg by¢ samodzielnie wykonane i niepublikowane nigdzie wczes$niej.

2. Gry powinny by¢ wykonane odrecznie, rozmiar planszy maksymalnie formatu A3, tekst na
planszy napisany literami drukowanymi.

3. Pomystowo$¢ i oryginalnos¢ planszy i dodatkéw. Do pracy dotgczone mogg by¢ elementy
gotowe tylko takie, jak kostka do gry czy pionki.

4. Poprawno$¢ merytoryczna.

5. Estetyka i precyzja w wykonaniu pracy.

6. Zgodnos¢ z tematem konkursu — planszowa gra matematyczna.

Dostarczone prace nie zostang zwrdcone, organizator konkursu zapewnia sobie prawo do prezentacji
prac na wystawie pokonkursowe.



https://www.empik.com/zabawki/gry-planszowe
http://www.sp.rokity.pl/warsztaty_matematyczne.html

